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SPIELERANZAHL

¥, Maximal 6 Spieler am Spielfeld

¥, U9 0 U16 maximal 5 Feldspieler und verpflichtend ein voll
ausgerusteter Torwart
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BALL UNSPIELBAR MACHEN

Als Vergehen, und daher dementsprechend zu ahnden (u.U. mit
KE), sind

% wenn Spieler den Ball eindeutig absichtlich in dem Moment gegen
die Bande klemmen, wenn Gegenspieler Ball spielen wollen

https://youtu.be/XFI8yJ0O1hwc

%, wenn Spieler den Ball eindeutig absichtlich in den Schlager des
Gegenspielers driicken um ein Bully zu erreichen

https://youtu.be/yl268YYsWJs



https://youtu.be/XFI8yJ01hwc
https://youtu.be/yl268YYsWJs
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GEFAHRLICHE BALLE

¥, Was sind tatsachlich gefahrliche Balle????

https://youtu.be/hkMIIHMZme8



https://youtu.be/hkMIIHMZme8
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FREISCHLAGE

%, Der Ball darf ohne weitere Beriihrung in den Kreis laufen, wenn er
vor einer Bandenberihrung 3m gelaufen ist

¥, Zeitstopp innerhalb der Angriffsspielhalfte

U  ALLESpieler, ausgenommen des Ausfihrenden, missen einen Abstand
von 3m einnehmen
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REISCHLAGE 3M ZUM SCHUSSKREIS

¥, Verteidiger im Moment des Pfiffes innerhalb des Schusskreises und néher
als 3m
DURFEN
U  Andiesem Ort verbleiben
U  Nach dem Anspiel begleiten
U Sich erst ndhern
- wenn von einem Verteidiger beruhrt wurde

- nach Bandenberthrung, wenn der Ball vor der Beriihrung 3m gelaufen ist

- wenn der Ball 3m gelaufen ist (dieses git auch dann, wenn der Ball die Bande
beruhrt hat ohne vor der Bandenbertihrung 3m gelaufen zu sein)

¥, Verteidiger im Moment des Pfiffes mehr als 3m entfernt (auch im
Schusskreis)

DURFENsich NICHT
U  Vor dem Anspiel mehr als 3m ndhern

DURFEN
U  Sofort nach dem ersten Anspiel eingreifer_}"

Das Setup im Momel



